
inMotion:
Revoluční hra propojující
online a offline prostředí

Mgr. Pavel Pospíšek
Jihlava, 5. 11. 2025





Konference NSA 05/25:
Význam pohybových aktivit

Pavel, NSA, květen 2025 

https://drive.google.com/file/d/1G4zU2yXgxEtYwXCjDqvGjtDQ5L8dWkAk/view?usp=sharing


InMotion je projekt zaměřený na
propojení virtuálního světa s pohybovými 

aktivitami dětí. 

INMOTION
Představení projektu



NAŠE DŮVODY
Data research, team NextGen, 2020
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NAŠE ZJIŠTĚNÍ
Data research, team NextGen, 2020
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NAŠE ODPOVĚĎ
Propojení online a offline světa

ONLINE SVĚT

● Kde děti rády tráví 
volný čas

● Příběh užívající narativ 
“padouch vs. hrdina”

● Vesmírné prostředí

OFFLINE SVĚT

● Kde by děti měly trávit 
svůj volný čas

● Pohybové aktivity
● Hodiny tělocviku
● Cesta do školy, na trénink
● Geocaching



Děti získávají body za splněné sportovní aktivity,
těmi jsou běh, chůze a jízda na kole,

s jejich pomocí opravují poškozenou kosmickou raketu 
návštěvníků z planety Kapetyn.

Herní interakce je postavena na mobilní aplikaci, čímž 
dochází k propojení moderních technologií s aktivitami, 

které podporují přirozený pohyb u dětí.

INMOTION
Propojení online a offline světa



VLNA 2022
● inMotion: Digital Turned 

Dynamic for Children

● Development a realizace
○ 2 týdny projektu
○ CZ + SK + HU + PL
○ 8 ZŠ / 23 tříd / 370+ dětí



VLNA 2024

● inMotion Aktivní září

● Development a realizace
○ 3 týdny
○ zapojené regiony:

■ Praha, Středočeský, 
Moravskoslezský kraj

○ 10 ZŠ / 35 tříd / 500+ dětí
○ kromě aktivit nově kvízy + 

zapojení rodičů / učitelů



VLNA 2024

● Co se povedlo:
○ 10 ZŠ / 34 tříd / 500+ dětí
○ 3 týdny realizace
○ UJETO / NABĚHÁNO / NAJETO 

NA KOLE přes 40 tisíc 
kilometrů

○ Splněná doporučená dávka 
pohybu (WHO) pro každé dítě, 
každý den projektu



Pavel, květen 2025

INMOTION
Propojení online a offline světa

https://drive.google.com/file/d/17SuffX4AGZ0AIJPFxzGoa63mPjwK3980/view?usp=sharing


FAQ - OBCE

● Pro koho je projekt určen?
○ pro žáky 4. a 5. tříd

● Jak dlouho projekt potrvá?
○ celkem 3 týdny

● Kdy projekt poběží?
○ přelom září / říjen 2024

● O co se soutěží?
○ ohodnocení nejlepších 

žáků, tříd i škol

FAQ - ŠKOLY, RODIČE

● Kolik času mi to zabere?
○ náročnost je minimální

● Dostaneme na to návod?
○ ano, s návodem se počítá

● Máte ošetřené GDPR?
○ ano, máme

● Můžu se taky zapojit?
○ ano, nově se mohou zapojit 

také dospělí

ŠKOLA JE NÁŠ PARTNER



KONTAKT
…pokud Vás projekt zaujal…

Mgr. Pavel Pospíšek

● info@nfnextgen.cz
● +420 722 084 434



Děkuji vám za pozornost!
Dotazy, komentáře, připomínky?

Mgr. Pavel Pospíšek
Jihlava, 5. 11. 2025
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